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El frenético desarrollo tecnolégico de las ultimas décadas ha transformado las vias
de produccién y consumo del arte y la cultura, las metodologias de investigacion y el
acceso al conocimiento. Desde las humanidades, lo que en un principio fue una in-
cursion marginal —el uso de bases de datos, la edicidn electrénica o la aplicacién de
modelos de Inteligencia Artificial al andlisis textual— se ha convertido en un campo
dindmico que reconfigura nuestras practicas de creacion, ensefianza, comunicacién
y preservacion del patrimonio. En este contexto, la palabra, entendida como ntcleo
simbdlico del saber, ha comenzado a convivir —y a veces a tensarse— con el cddigo,
cuya logica computacional estd alterando los modos de representacion y comprension
del mundo. Asi, los objetos culturales ya no circulan tinicamente anclados a la ma-
terialidad del papel, sino también mediados por arquitecturas digitales, plataformas
interactivas y lenguajes algoritmicos que demandan nuevas epistemologias criticas.

Las disciplinas humanisticas vinculadas a lo digital ya no se contentan con in-
corporar herramientas tecnoldgicas a los objetos tradicionales del saber. En cambio,
impulsan nuevas formas de pensar, en las que se entrelazan conocimientos, lengua-
jes computacionales y diferentes soportes. Como recuerda el investigador David M.
Berry,

we exist alongside, and interact with, computational devices continuously, and these de-
vices offer easy, instant, and unhindered access to incomprehensible amounts of informa-
tion. These conditions of availability have not been part of human life before, and hence
the humanities require new, appropriate, and digitally focused methods to deal with this
new condition of being-in-the-world. (2012: 37)

' BERRY, David M. (2012): Understanding Digital Humanities, Londres: Palgrave Macmillan. <https://
doi.org/10.1057/9780230371934>.
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Este nuevo status quo digital implica la necesidad de desarrollar métodos especifi-
cos que permitan comprender y actuar criticamente en este contexto transformado.
Entender y cuestionar el presente de las humanidades, su rol y espacio en la sociedad
tecnoldgica, se presenta como un desafio imprescindible para nuestro tiempo.

A través de las aportaciones reunidas en Palabra y cddigo: las humanidades y el
horizonte digital buscamos cartografiar algunas de estas practicas que reescriben
nuestros modos de pensar el texto, la imagen, la memoria, la lectura, la autoria o la
didactica.* Los dieciséis capitulos que siguen muestran esta diversidad de enfoques,
objetos y cuestiones —en varias ocasiones de forma inter y multidisciplinar— con
un hilo comun: el compromiso por repensar criticamente la cultura contemporanea
desde las condiciones técnicas y politicas de su produccion en el actual ecosistema
medidtico.

Con el fin de abordar dicha complejidad, el volumen se estructura en tres bloques
interconectados. El primero, titulado Fundamentos digitales: epistemologias, archivos y
metodologias emergentes, sienta las bases tedricas y metodoldgicas en las que se apoyan
los cinco capitulos que lo conforman. Abriendo la seccién, Verénica Paula Gémez
nos sitda en la encrucijada epistemoldgica de la literatura digital mediante la siguiente
pregunta: «;integracion en o divergencia frente al campo de las humanidades digita-
les?>». En su contribucién, examina si esta nueva literatura debe entenderse como
parte intrinseca de las humanidades digitales o, por el contrario, presenta postulados
que la configuran como un campo de estudio con entidad propia, subrayando asi la
necesidad de reflexionar sobre los limites y posibilidades del conocimiento digital en
la Filologia y las Ciencias Sociales.

Continuando con esta reflexion, Nieves Vazquez Recio ilustra en el capitulo «De
lo oral alo digital: el Corpus de Literatura Oral de Cadiz (CORLIOC) la transicién
al formato digital de un conjunto de testimonios orales de la provincia de Cadiz. Su
trabajo pone de manifiesto como la tecnologia permite la conservacién, el anlisis y
la difusion de una tradicion literaria que, de otro modo, podria perderse y de esta ma-
nera demuestra el potencial transformador de las nuevas herramientas tecnoldgicas
para revitalizar el patrimonio cultural intangible. Esta misma metodologia encuentra
otra aplicacion en el campo de lalengua, como demuestra Alba Macias Couso en el
capitulo titulado «Tecnologia y documentacién: aplicaciones al estudio de la histo-
riografia lingiiistica», donde el andlisis computacional revela patrones y evoluciones

> Este volumen pretende contribuir modestamente al desarrollo de los estudios en humanidades digi-
tales, disciplina que, desde las aportaciones pioneras de autores como Willard McCarty (por citar algunos
ejemplos: su trabajo de 1992, <HUMANIST: Lessons From a Global Electronic Seminar», CHum, nam. 26,
pp- 205-222; o la que podria ser considerada como la monografia fundacional del campo, de 2005, Humanities
Computing, Londres: Palgrave Macmillan), ha conformado un espacio de encuentro interdisciplinar en el que
la tecnologia se pone al servicio de la investigacion y reinterpretacion critica de los fendmenos culturales.
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lingiiisticas imperceptibles a simple vista, que evidencian cémo los nuevos instru-
mentos tecnoldgicos pueden aportar perspectivas renovadas al estudio filolégico.

En una linea similar, Pablo Aguilar de la Cruz, en «El papel de las nuevas tec-
nologias en el estudio y difusién del patrimonio arqueoldgico>, analiza cémo las
técnicas no invasivas y las herramientas digitales contribuyen a la conservacién de
bienes histéricos y facilitan una difusién mas accesible y didactica del conocimiento
histérico. Culminan la seccién inicial, Antonia Ceballos Cuadrado y Jacques Ibanez
Bueno con el estudio «La realidad virtual como metodologia de investigacion. Cues-
tionando el periodismo de Jean Jaurés en torno alaidea de Europa>, donde plantean
una propuesta metodoldgica basada en tecnologias inmersivas para analizar la obra
del periodista francés del siglo x1x, al tiempo que abren otros caminos para la inves-
tigacion interdisciplinar en humanidades.

El segundo bloque, Reescrituras y poéticas intermediales: del canon a la cultura digi-
tal, desplaza el foco desde lo metodoldgico hacia la creacién y la recepcion cultural,
en un marco temporal que abarca del Romanticismo hasta la era contemporédnea.
Alo largo de sus seis capitulos, se explora como las nuevas plataformas y lenguajes
revitalizan el canon, permitiendo que las historias y los textos clésicos se actualicen
y resignifiquen en diversos contextos y medios. Antonia Vifiez Sdnchez, en «La le-
yenda de Tristin e Isolda en transito: de la version alemana medieval de Gottfried
von Strassburg a la dpera de Richard Wagner>, ofrece un anilisis comparativo de la
evolucion de esta célebre leyenda, desde sus multiples versiones primigenias —que
circularon por Europa Occidental entre los siglos X11 y xv— hasta su reinterpretacion
en el siglo x1x. Esta tltima, como producto temprano de transmedialidad, desplazala
historia del soporte textual al dmbito de la imagen y la musica. Asi, quedan reflejadas
las disputas y negociaciones sobre la adaptacion y la recepcion que ya se planteaban
desde el Romanticismo.

Siguiendo estas relecturas, Juan Tosso-Delgado se adentra en «Las interpreta-
ciones de hwet en las traducciones de Beowulf por Seamus Heaney y Maria Dahvana
Headley>, donde aborda la recepcién contemporanea de este texto fundacional de
la literatura anglosajona. Las versiones de 1999 y 2020 evidencian cémo la translite-
racién —de so y bro— se convierte en un espacio dindmico de didlogo cultural y lin-
giifstico, donde se reformulan significados y perspectivas en funcién de los contextos
actuales. En esta misma clave, Lucia Prada Gonzélez, en «Adaptar para reivindicar:
las reescrituras de “La Sirenita” y cuestiones de racismo, colorismo y representacion>,
muestra como las reelaboraciones recientes del cuento de Hans Christian Andersen
reimaginan el argumento original y dialogan con debates actuales sobre identidad
racial y cultural, ampliando asila dimension social de estas historias en las que opera
un nuevo componente visual. Por su parte, en «Adaptaciones transmedia en la litera-
tura infantil y juvenil: Mary Poppins>, Yolanda Romero-Vallejo analiza las maltiples
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reescrituras del clasico infantil desde las novelas originales de P. L. Travers hasta sus
adaptaciones cinematograficas, ilustradas y digitales. La autora explora la ética del
cuidado, las transformaciones narrativas y visuales del personaje y su capacidad para
subvertir la educacién y el género.

Con «Del papel al c6digo: la transformacién poética de la vanguardia belga de So-
phie Podolski a Anais Berck>, Andrew Gavira Rivera examina Le pays ol tout est per-
mis (1972) de Podolski y las creaciones algoritmicas del colectivo Anais Berck (2019-
2022) en torno a tres ejes: la disolucién de la autoria, la intermedialidad y la lectura
como interaccion ergddica. De esta manera, el investigador traza una genealogia de
la experimentacion poética belga para evidenciar su reformulacién en lo digital como
practica de resistencia y subversion, sin abandonar las constantes estéticas y politicas
dela poesia. Concluye el segundo bloque con la aportacién de Claudia Gonzélez Ri-
vas, «Consecuencias de la creacion virtual: el caso de los fanfiction>, donde propone
un acercamiento a este fendmeno literario global que se ha establecido de manera
masiva en el entorno tecnoldgico. La autora explora sus implicaciones en cuanto a
circulacién, publico y legitimacién como género.

Eltercer apartado, Discursos y memorias culturales en la era digital, queda constituido
por cinco capitulos que abordan la evolucion de las narrativas y las practicas culturales
en la sociedad del presente. Con «Nuevos usos de la décima, Pimienta mediante. La
construccion de un c6digo de cortesia en el escenario y las redes sociales>, Maria Es-
teban Becedas analiza la actividad de la Alexisfera, una comunidad transoceédnica con
Alexis Diaz-Pimienta como figura central. Su propuesta indaga en las aportaciones
artisticas de autores como Jorge Drexler, Javier Ruibal o Carlos Palacio «Pala> en el
proceso de revitalizacién y transformacion del uso de la décima, y analiza cémo esta
estrofa cumple la funcion de cédigo de cortesia entre los integrantes del grupo.

Continta Ana Ferndndez-Blazquez con «Bulos literarios hispénicos: los casos de
José de Espronceda y Federico Garcia Lorca», donde analiza la falsa atribuciéon de
cincuenta y dos textos a estos autores con los que se difunden mensajes politicos en
redes sociales y medios de comunicacién. La investigadora muestra como estas falsi-
ficaciones adaptan sus estrategias al presente histérico y plantea una mirada critica e
interdisciplinaria ante su papel en la desinformacion digital. También en lalinea de los
discursos y las narrativas digitales, Alvaro Pina Arrabal desarrolla en «Retrogaming:
nostalgia y anemoia como vector narrativo y nicho de mercado> un anélisis de este
fendmeno como categoria que integra el classic gaming, la «reactualizacion moderna>
y los videojuegos retro desarrollados en el siglo xx1. El capitulo se articula en torno a
los conceptos centrales de nostalgia y anemoia, evaluando su incidencia en la creacién
y formulacién de estas narrativas.

Por su parte, David Pefia Pérez pone en el centro de su estudio «Direccién y
directividad en los actos de habla de Alvise Pérez: anélisis pragmalingiiistico de su
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discurso politico en redes sociales>» la comunicacion del dirigente de Se Acab¢ La
Fiesta durante la campana para las elecciones al Parlamento Europeo del 9 de junio
de 2024. Se analiza un conjunto de actos de habla extraidos de un corpus que incluye
transcripciones de publicaciones audiovisuales, entrevistas en medios digitales y el
discurso de la noche electoral. Finalmente, Maria del Mar Lopez-Cabrales y Maria
R. Matz en «Tras las huellas de la violencia: el cine mexicano como reflejo de la
lucha contra los feminicidios entre 2020 y 2021>» exploran esta problemdtica a través
de tres obras: Noche de fuego de Tatiana Huezo, Las tres muertes de Marisela Escobedo
de Carlos Pérez Osorio y La Civil de Teodora Ana Mihai. Desde los presupuestos
tedricos de Marcela Lagarde, el capitulo interpreta estas peliculas como testimonios
histéricos y dispositivos de memoria colectiva que combaten la normalizacién de la
violencia a través del medio audiovisual, como tltimo ejemplo de transmedialidad
con el que se cierra el libro.

Marina Garcés defiende en su Nueva ilustracién radical (2017) unas «humanidades
en transicion>, frente a la tentacion de resignarse a unas «humanidades en extin-
cién>, pues «en la actual disputa por el sentido de lo humano, no pueden vivir de
un repetido retorno al futuro, es decir, de una actitud nostalgico-defensiva basada
en prolongar y restaurar el sentido de la historia» (2017: 74).> Los trabajos reunidos
en este volumen invitan a repensar, precisamente, los estudios humanisticos en este
horizonte digital: mas que una simple adaptacién a nuevas herramientas, requieren
asumir colectivamente la responsabilidad de decidir qué memorias y relatos quere-
mos escribir y preservar. En un mundo donde el cédigo y la palabra convergen, las
humanidades encuentran una oportunidad unica para repensar nuestra historia, el
sentido profundo de lo que significa ser humanos, reclamando su lugar esencial en la
sociedad contempordnea y construyendo puentes entre pasado y futuro.

3 GARCES, Marina (2017): Nueva ilustracién radical, Barcelona, Anagrama.



